
ERICVIDEO BASIC

Entorno unificado de Estudio

● 1 análisis por evento
● Codificación de acciones con múltiples conceptos y atributo
● Sin campo de juego ni zonas
● Gestión de Periodos/partes (1 inicio y final del partido/entrenamiento)
● Notas en la acción
● Filtro por concepto, jugador, nota y texto libre
● Ajuste de Inicio y final de Acción (IN/OUT)
● Cambio de jugador y conceptos en acción
● Selección de acción/acciones para crear un informe

Plantillas de conceptos o botonera

1 única plantilla

● con 1 panel, 1 bloque y 10 botones como máximo
● tamaños de botón (ancho y alto) fijos
● cada botón admite modos: marca IN/OUT y atributo
● cambio de color de fondo y de texto
● tiempo de video previo y posterior a la marca
● Se puede modificar el texto de un botón durante el análisis

Informes

Tipos de diapositivas

● Video/Acción
● Capítulo
● Texto
● Imagen
● Creación de cuadro de imagen desde una diapositiva de video
● División de una diapositiva de video en 2 partes



● Mantenimiento básico de diapositivas
○ Crear
○ Eliminar
○ Selección múltiple
○ Mover
○ Duplicar

● Exportación de Informes Mono Evento en PDF
● Exportación de Informes Mono Evento en MP4
● Mantenimientos

○ Equipos (creación y mod.) desde el asistente de creación de
análisis

○ Ajustes del programa
○ Copias de seguridad
○ Herramientas de manejo de medios
○ Conversión de vídeo y audio
○ Cortes de videos
○ Agrupación de videos
○ Re-encapsulado de videos
○ Eliminación de audio


